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AY-GIMN Compo 
 

Тематический музыкальный конкурс (AY/ABC/1,75)  

Количество работ от автора - одна. 

Принимаются работы, выполненные в любом существующем AY-редакторе компьютера ZX-Spectrum. 

Тематика конкурса: гимн CSP (мелодия-победитель станет гимном CSP на следующий год). 

Модуль должен быть откомпилирован под адрес #C000 (49152), с обязательным указанием точек входа для 

проигрывания и инициализации. 

Продолжительность композиции –не ограничено. 

Время проигрывания на пати – не более 3-х минут.  

 

Опен эйр крафт конкурс. 

 

Принимаются работы, выполненные участниками CSP'2016, либо их родственниками/знакомыми. 

Тематика конкурса: Скатерть-самобранка. 

Краткое описание: 

Вы всегда мечтали поучаствовать на конкурсе в какой-нибудь пати, но не хватало навыков 

программирования, музыкального слуха или художественного взгляда? На CSP'2016 доступна уникальная 

возможность показать свои (и не только свои) таланты! Мама готовит вкуснейшие маринованные огурчики? 

Лучший друг пасечник угощает мёдом? Тёща – специалист по ядрёному домашнему уксусу? Несравненная 

аджика и горчица получается только у вашей супруги? Приносите всё с собой на CSP!!! Дегустируем, пробуем, 

делимся рецептами, мнениями, определяем победителей! 

Победитель определяется путём голосования исходя из громкости аплодисментов (одобрительных криков, 

свистов и т.д.) по каждой из представленных конкурсных работ. 

Конкурсная работа должна быть названа с обязательным указанием автора. 

Допускаются работы порнографического содержания). 
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Общие правила проведения пати 
  

1. Пати CSP’2016 состоится 30-31 июля 2016 года в городе Новосибирске. Официальная часть 

традиционно состоится в первый день CSP’2016. Party-place является неотъемлемой частью drink-place 

(бухлозона).  

2. Для участия в конкурсах принимаются работы, созданные для платформы ZX Spectrum и совместимых 

с ним отечественных клонов с объемом ОЗУ до 128К. Работы, использующие расширенные возможности к 

участию в конкурсах  не допускаются. 

3. Работы, направляемые на CSP’2016, не должны ранее участвовать в других мероприятиях. 

4. Все представленные работы будут подвергнуты предварительному отбору.  Организаторы вправе 

отклонить работу в связи с низким качеством, нарушением действующего законодательства, при наличии 

нецензурного или оскорбительного содержания.  

В связи с ограниченным временем проведения официальной части организаторы вправе утвердить 

сокращенный список работ для показа на party-place.  

5. Ответственность за использование материалов, защищенных авторским правом, несет автор работы. 

6. Организаторы приложат все усилия для формирования наградного фонда. 

7. Представленные конкурсные работы могут тиражироваться и распространяться организаторами 

CSP’2016 без дополнительных согласований с авторами. 

8. Организаторы оставляют за собой право сократить или увеличить число демонстрируемых работ в 

любом конкурсе, в зависимости от качества или уровня работ. 

9. Присутствие автора работы не обязательно, но крайне желательно. 

 

Оборудование 
  

Организаторы предоставляют компьютер ZX-Evolution (baseconf) в комплектации, достаточной для 

проведения конкурсной программы, нетбук  с установленным эмулятором «Unreal», активные колонки, источник 

электроэнергии. 

Организаторы приложат все усилия для проведения видео трансляции.  
  

Определение победителей 
  

Победители по конкурсам ZX Game Battle, NES Game Battle  определяются по турнирной таблице исходя 

из количества набранных баллов. 

Победители по конкурсам Invitro veritas - Pre-CSP Compo; CSP-DEMO Battle; GFX-compo и AY-GIMN 

Compo определяются по результатам голосования всех присутствующих. Онлайн голосование проводиться не 

будет. 
 

Регистрация и приём работ 
  

Регистрация работ и участников (всех, кто хочет представить работы на конкурсы) – обязательна! Приём и 

регистрация работ по электронной почте будут завершены за 1 день  до начала пати – 29 июля 2016 года до 21:00 

МСК (кроме работ на Invitro veritas - Pre-CSP Compo).  

Допускается представление работ непосредственно на CSP’2016 посредством электронных носителей 

информации (дискеты, флешки) при предварительном согласовании с организаторами. 

Регистрация и предоставление работ осуществляется посредством электронной почты mailto: 

not_soft@mail.ru.  

Подтверждение регистрации направляется организаторами в ответном письме в течение трёх календарных 

дней. 

Обязательным условием регистрации работ является описание работы с указанием сетевого псевдонима 

автора (ник-нэйм), группы, названии работы, на какой конкурс выставляется работа, требования к 

оборудованию, другие необходимые данные. Реальные ФИО указываются автором по желанию. 
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Конкурсная программа 
  

ZX Game Battle 
 

Цель конкурса – получение наибольшего количества игровых очков при игре на компьютере ZX Spectrum 

(или аналогичном). 

Участники определяются из числа участников CSP'2016 путем добровольной регистрации желающих. 

Конкурсная игра будет объявлена непосредственно на пати. 
 

NES Game Battle 
 

Цель конкурса – получение наибольшего количества игровых очков при игре на игровой приставке Dendy 

(или аналогичной). 

Участники определяются из числа участников CSP'2016 путем добровольной регистрации желающих. 

Конкурсная игра будет объявлена непосредственно на пати. 
 

Invitro veritas - Pre-CSP Compo 
 

Конкурс демо-приглашений (инвитро, invitation) на CSP’16. 

Инвитро должно содержать в себе наименование пати, а также указание на дату и место его проведения. 

Инвитро должно запускаться в режиме 48 кб или 128 кб ZX Spectrum без использования расширенных 

режимов. 

Допускается использование только AY (один чип) или beeper. 

Инвитро должно быть опубликовано в сети на любом общедоступном ресурсе до 01.07.2016, с 

уведомлением организаторов пати посредством электронной почты mailto: not_soft@mail.ru. 

Разрешено использование любого программного обеспечения для создания инвитро. 

В прилагаемом описании к работе указать авторство и, желательно, модель Спектрума, под который 

написано инвитро. 

Голосование за лучшее инвитро состоится на CSP'16 из числа присутствующих. 

Количество работ от одного участника -  не ограничивается! 
 

CSP-DEMO Battle 
 

Демо для платформ ZX-Spectrum. 

Тематика конкурса: Кинопремия. 

Для ZX-Spectrum демо должно быть предоставлено в виде образа диска SCL/TRD или образа ленты TAP. 

Разрешено использование любого программного обеспечения для создания демо. 

Максимальное время показа одной работы - 3 мин.  

Не допускаются работы порнографического содержания (не путать с эротикой). 
  

GFX-compo 
 

Принимаются работы для платформы ZX-Spectrum. 

Тематика конкурса: Год русского кино (в соответствии с Указом Президента Российской Федерации           

от 7 октября 2015 г. № 503). 

Стандартный экран (6144 или 6912 байт, другие форматы графики не принимаются). 

Формат предоставления работы – изображение на указанную тему в формате scr.  

К конкурсной работе помимо обязательных регистрационных данных должно быть указано: 

- наименование экранизации (фильм, телесериал), по которому выполнен рисунок; 

- текстовое описание эпизода, к которому выполнена конкурсная работа. Описание должно давать 

понимание о происходящем на экране.  

Конкурсная работа не должна содержать логотипа автора/группы. 

Не допускаются изображения порнографического содержания (не путать с эротикой). 

 
 


