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РУКОВОДСТВО ПО ЭКСПЛУАТАЦИИ
ВОЗДУШНО-ДЕСАНТНОЙ ШТУРМОВОЙ МАШИНЫ





  Добро пожаловать за штурвал Воздушно-десантной штурмо-
вой машины, самой современной и революционной из новой ли-
нейки двухместных истребителей. Машина разработана и изго-
товленна компанией Дразив Индастрис, которая является веду-
щей компанией по производству различных вооружений на Нове-
нии на протяжении целых восьмиста лет.

  Это руководство разделено на главы, в которых подробно опи-
сывается большинство функций ВДШМ. Однако, благодаря уни-
кальной гибкости конструкции (у вас есть возможность модерни-
зации и модификации вооружения, систем управления и топливо-
подачи без необходимости перестраивать корабль с нуля) вам, 
возможно, потребуется ознакомиться с дополнительной доку-
ментацией, которая содержит подробное описание конкретных 
улучшений (см. раздел 1.9 Государственного архива Новениан-
ского альянса в Эркалоне или непосредственно у командира 
вашей авиабазы).

  Напоминаем вам, что этот документ классифицирован на 
уровне 4.2 и поэтому напечатан на бумаге с антиголостатовым 
покрытием. Любая попытка скопировать это руководство приве-
дет к автоматическому разложению всего документа и одновре-
менному выделению газа Криплекс, который парализует нервную 
систему всех известных форм жизни на основе углерода в запад-
ном спиральном рукаве галактики.

Ираг Дразив,
Руководитель проекта ВДШМ.
Звездная дата 3429.6.81.



  Для того, чтобы приступить к пилотированию ВДШМ, следуй-
те стандартной процедуре:

1.  Если плазменный привод ВДШМ включен, нажмите переклю-
  чатель с надписью "ОТКРЫТЬ ФОНАРЬ", расположенный под 
  ободом фонаря (переключатель имеется с обеих сторон ис-
  требителя). Если привод неактивен, отпустите предохрани-
  тель и отодвиньте крышку фонаря вручную, используя ручки 
  на ободе.

2. Заберитесь на крыло поближе к дополнительному воздушно-
  му забралу.

3. Уприте руки по обе стороны от края фонаря и закиньте ноги в 
  кабину пилота.

4. Опуститесь в кресло пилота.

5. Отрегулируйте сиденье до удобного положения, используя 
    переключатели управления положением, расположенные под 
  сиденьем.

6. Пристегните ремень безопасности.

7. Закройте крышку фонаря, нажав маленькую зеленую кнопку 
  слева от вас (с пометкой ЗАКРЫТЬ ФОНАРЬ).
  Если действуют аварийные ограничения мощности, сдвиньте 
  колпак фонаря вперед, используя ручки, расположенные 
    сразу за сиденьем пилота.

  Второй пилот или инструктор должны выполнить шаги 2-7, 
стоя на крыле чуть дальше от носа истребителя.



  Ваша ВДШМ оснащена одной из самых совершенных 
компьютерных систем управления, когда-либо разработанных 
для истребителя. Поэтому пилоту предстоит сосредоточиться 
лишь на жизненно важных аспектах полета, таких как навигация, 
бой и стыковка на ремонтных станциях для заправки и пополне-
ния вооружения.

Приборная панель состоит из следующих основных элементов:

A - СКАНЕР
Шестиугольный экран отображает положение всех объектов в 
пределах досягаемости ВДШМ. 
СканерСканер может чрезвычайно точно определять плотность и движе-
ние, вплоть до определения цвета каждого здания, транспортно-
го средства или самолета.

B - УРОВЕНЬ ПЛАЗМЕННОГО ЗАРЯДА
На этом индикаторе отображает запас энергии плазменного при-
вода (двигателя) ВДШМ. Нежелательно допускать падения этого 
уровня до значений ниже 15%.



С - СОСТОЯНИЕ ЗАЩИТНОГО ЩИТА
УровеньУровень заряда Молекулярных Нейтрализующих Силовых Экра-
нов НИКОГДА и ни при каких обстоятельствах не должен опу-
скаться ниже 10%. Уровень заряда восполняется при посещении 
ремонтного завода. Щиты наиболее слабы вокруг шасси истреби-
теля, поэтому не допускайте случайных столкновений с препят-
ствиями при бреющем полёте.

D - СОСТОЯНИЕ ОРУДИЙНОГО БЛОКА
Все четыре лазера питаются от орудийного блока. Если он полно-
стью разрядится, ваш корабль не сможет стрелять лазерными 
бластерами. Орудийный блок может быть заряжен на любой но-
венской авиабазе или на заводе технического обслуживания, 
оснащенном зарядным устройством «ПозиЛок».

Е - ИНДИКАТОР ВЫСОТЫ
Высотомер показывает вашу текущую высоту. Если он опустится 
ниже безопасного уровня (обычно 5%), индикатор начнет быстро 
мигать и выдаст звуковое предупреждение. Напоминаем вам, что 
полеты на низкой высоте в пригородной зоне являются нарушени-
ем, за исключением случаев военного характера и при наличии 
специального разрешения от командующего округом.

F- ИНДИКАТОР СКОРОСТИ
Индикатор скорости отображает текущую скорость до 2550 
универсальных единиц.

G и H - ИНДИКАТОРЫ ПЛАЗМЕННОГО ПРИВОДА
Форма волны характеризует различные внутренние значения 
плазменного привода. Пилоту ВДШМ эти сведения не так важны, 
если только волна на индикаторах не остановится или не начнёт 
двигаться в обратном направлении.

I - ДИСПЛЕЙ СЕКТОРОВI - ДИСПЛЕЙ СЕКТОРОВ
Поверность Новении представлена 10 000 секторов в матрице 
размером 100 х 100. Индикатор сектора покажет текущую пози-
цию X и Y в диапазоне значений от 00 до 99. Что однозначно по-
зволяет определить в какой именно местности вы находитесь.



J - ИНДИКАТОР РАКЕТЫ
Данный индикатор показывает количество ракет, находящихся в 
данный момент на борту. Максимально доступное значение сна-
ряженных одновременно ракет на борту равно - 2.

K - ОТОБРАЖЕНИЕ КУРСА
Этот прибор отображает направление ВДШМ по отношению к 
звезде Ирралия (обнаруженной Карридо Отнипом в 2601.55.2) в 
соответствии с соглашением о севере, юге, востоке, западе.

L - ДАЛЬНОСТЬ ПОЛЁТА РАКЕТЫ
ЭтотЭтот индикатор появляется на панели в том случае, если вы запу-
стили ракету. Он указывает оставшееся до момента самоуничто-
жения время. Если вы не смогли попасть ракетой в цель, то при 
достижении значений «00» ракета самоуничтожится. Не забы-
вайте, что ракетой вы можете управлять с помощью тех же самых 
органов управления.







  Основным оружием ВДШМ является четырехимпульсная ла-
зерная система Сапфир-2. Лазер питается от отдельного энерге-
тического блока, расположенного в носовой части истребителя, 
непосредственно за заправочным контактом «ПозиЛок».

  Две лазерные пушки расположены под каждым крылом 
ВДШМ, каждая группа лазеров стреляет одновременно.

  ВДШМ имеет два режима работы прицела: фиксированный 
прицел гарантирует, что прицел всегда находится в центре 
экрана (истребитель должен находиться на одной линии со своей 
целью), в то же время плавающий режим позволяет прицелу сво-
бодно перемещаться по экрану.

  Кнопка лазерного огня имеет механизм быстрого автоматиче-
ского повтора, позволяющий поражать цель много раз с большой 
скоростью. Сапфир-2 имеет коэффициент пробиваемости брони 
0,45 - достаточно мощный, чтобы уничтожить машину с броней, 
аналогичной танку Альянса, всего шестью прямыми попадания-
ми. Энергетический блок рассчитан примерно на 250 выстрелов 
полной мощности и может заряжаться с помощью станции «Пози
Лок» на любой авиабазе Альянса, на заводе технического обслу-
живания или в бункере.

  Некоторые ВДШМ оснащены ракетами малой дальности 
МК-12 и МК-14 «Протон». Пожалуйста, обратитесь к Государст-
венному архиву "Дополнительное оружие 94/2" для конкретных 
деталей операции.

  В качестве крайней меры и при условии, что ваши щиты доста-
точно целы, можно перехватить вражеский корабль и протара-
нить его, если нет другого варианта. Чтобы это сработало, необ-
ходимо, чтобы у врага уровень заряда щитов был крайне мал или 
вообще отсутствовали защитные щиты. В это же время показа-
тель заряда ваших щитов должен быть выше 50%.



  ВДШМ оснащена революционно новой системой: телевизион-
ной камерой с дистанционным управлением «Вижн».

  Используя видеокамеру высокой четкости, пилот ВДШМ 
может передавать снимки непосредственно в военный штаб в 
городе Газалон. В истребитель встроен автоматический визуаль-
ный дисплей, который следит за полетом управляемой ракеты.

  Полет ракеты запускается нажатием кнопки «L» на вашей кла-
виатурной консоли.

  Как только ракета будет запущена, вы сможете управлять ею 
с помощью обычных средств управления полетом ВДШМ (сама 
ВДШМ просто зависнет в текущем положении под управлением 
компьютера). Заряд плазменного привода камеры рассчитан на 
работу не менее 100 секунд. Если за это время ракета не поразит 
противника, сработает система самоуничтожения.



  Регулярные проверки технического состояния проводятся на 
всех кораблях Альянса до и после каждого полета. ВДШМ прохо-
дит капитальный ремонт после каждых пяти вылетов или при об-
наружении каких-либо неисправностей.

  Во время полета, если вам нужно заправить плазменный 
привод, лазерную ячейку или пополнить щиты, вы должны устано-
вить канал связи с ближайшей авиабазой и следовать стандарт-
ной процедуре стыковки. Во время чрезвычайного военного поло-
жения или если ВДШМ поврежден и нуждается в немедленной 
помощи, вы можете воспользоваться ремонтным шлюзом лунной 
базы Альянса.

  Ремонтные заводы Альянса представляют собой огромные 
подземные помещения с наклонным входом на поверхности. 
Входной шлюз отмечен лазерным стробоскопом, который легко 
обнаруживается системой улучшенного зрения ВДШМ. Заводы 
используются для строительства и обслуживания всех военных 
летательных аппаратов, и частично для старинных ВДШМ. Не все 
боевые корабли поддерживают геостационарную орбиту, поэто-
му,му, когда они приближаются ко входу, шлюз завода автоматиче-
ски поворачивается к кораблю с помощью системы НавСинк.

  Текущая процедура стыковки выглядит следующим образом:
1. Установите канал связи с главным инженером завода и подо-
ждите, пока не будет получено разрешение. Шлюз завода повер-
нется к вам, а затем остановится. В вашем случае ручная стыков-
ка необходима, так как ВДШМ слишком мал, чтобы его можно 
было автоматически втянуть с помощью тяговых манипуляторов.

2. Медленно проведите ВДШМ через шлюз в помещение завода. 
Всегда держите ВДШМ в центре, так как удар о стену может при-
вести к серьезному повреждению конструкции вашего корабля.

3. После успешной посадки на дисплее высветится доступные 
услуги завода. Если вам необходимо установить какое-либо 
новое оборудование или вооружение для специальных проектов 
(например, звуковые бомбы или ракеты Mк-14 «Протон»), попро-
сите об этом главного инженера.



4. Когда оборудование будет готово, подразделение ремонтных 
дроидов закрепит его на фюзеляже ВДШМ.

5. Чтобы зарядить энергетический блок лазеров, аккуратно про-
ведите истребитель к концу ангара.

6. Выровняйтесь по центру с точкой дозаправки «ПозиЛок» и 
летите вперед, пока не зафиксируетесь в нужном положении. 
Когда энергоблок лазеров будет заряжен, силовые щиты будут 
восстановлены, а всевозможные повреждения боевой машины 
будут устранены ремонтными дроидами.

    Во время обслуживания вашей ВДШМ, вы сможете принять 
пищу, утолить жажду, получить медицинскую помощь или восста-
новить силы в персональной каюте.

  При помощи информационных терминалов на любом заводе и 
при условии, что у вас есть допуск, вы сможете получить любую 
военную или иную информацию, доступную Альянсу, используя 
опцию "Запрос компьютеру".

  Когда ВДШМ будет полностью подготовлен, вас сопроводят 
на стартовую площадку.

  Чтобы покинуть ремонтный завод, подождите, пока не запу-
стится и не выйдет на рабочий режим плазменный двигатель 
вашей ВДШМ. Когда он разовьёт полную мощность, нажмите 
кнопку на вашей клавиатурной консоли с надписью "ЗАПУСК ИЗ 
БУНКЕРА" - клавиша «L».

  Как только вы вылетели из ангара, медленно увеличьте ско-
рость, но не пытайтесь сразу набирать высоту, пока не окажетесь 
под открытым небом.
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